A. VASASIR LivD

,,Pominul cas slavy a zda se, Ze je vSe ztraceno v zapomneéni. Dupaji po nas tezké boty krutych panii,
kteri plivou na nase slzy a otravuji jedem nasi krev. Presto z mého lidu povstane muz obdareny pevnou
vitli kamene, obratnosti stepni pumy a silou rozzureného buvola. Spoji se v ném vsechny prednosti,
kterymi oplyvali nasi predkové, ozije v nem deédictvi davnych hrdinii. Nebude viak nikoho ze Sosari,
kdo by mohl byt hrdy na jeho ciny, nikoho, kdo by o ném skladal oslavné pisné. Jeho skutky budou
temnéjSi nez bezmésicni noc a z jeho jména piijde strach. Povstane hrdina temnot, aby dovisil zkdzu
mého lidu.

Slova chromého SoSara, Zebrajicitho pred Sinovym chramem v Kolmaru

V rozsahlé roving, dnes zndmé jako Planina kamenil, ma svilj domov narod Sosart. Cel4 tato oblast i
jeji obyvatelé spadaji pod skieti nadvladu. Dnes zije tento lid v nuznych podminkich a pomalu
vymira. Je v§ak dédicem mnohem slavnéj$i minulosti. Jeho historie zna vynikajici vale¢niky a mocné
carodéje, dnes zdhadami opfedené strazce tajemstvi, ktera Planina kamend a v ni stojici opusténé
kamenné véze ukryvaji.

Vasasir se narodil v chudé Sosarské rodiné na biezich rudych vod feky Agren. Kdyz mu bylo pét let,
vtrhl do jeho rodné vesnice sousedni skieti vladce. Nechal ves vypalit a vétSinu jejich obyvatel
zmasakrovat. Vyfizoval si timto zpisobem ucty se skietem, do jehoz vlastnictvi Vasasirova vesnice
patfila. Vasasir jako jediny z celé své rodiny zustal nazivu. Néjezdnik odvedl zajatce na své panstvi,
kde je poslal pracovat do kamenolomu. Zde stravil maly Vasasir nasledujicich Sest let svého Zivota.
Pak jednoho dne do lomu zavital vrah jeho rodict v doprovodu jiného skieta. Vasasir nikdy pred tim
nekoho takového nevidél. Skiet mél nadherného bilého koné, byl obleCeny v honosnych Satech, po
boku mu visel zdobeny me¢ a na krku mu visel privések z rudych diamantt, sbrousenych a spojenych
do tvaru utatého pétiprstého sparu. Byl to Kazg, poboénik Narziana Sedého, pana Noc¢nich stintl, a
byl pravé na své pravidelné cestt po Kharovych drzavach, béhem které az do dnesSnich cast
kazdorocné osobné vybira vhodné adepty na agenty Kharovych Nocnich stinti. Proto si nechal svolat
v8echny chlapce a divky do patnacti let vékua kazdému nechal piinést niz. Pozorné sledoval krvavou
podivanou, ktera nasledovala. Bratii bojovali proti bratrim, pratelé se pfipravovali navzajem o své
mladé zivoty. Na konci této feze zistal naZivu jen VasaSir. Prohlizel si své zkrvavené dlané a
S nenavisti sledoval oba skiety. Uvédomil si, Ze stale drzi v rukou niiz. Pohlédl do o¢i vraha své rodiny
a vrhl se na n¢j. Muzi z druziny skietiho pana mu v tom chtéli zabranit, zvednuta Kazigova ruka je
vsak zadrzela. Vasasir bodal do nenavidéného véznitele jako smyski zbaveny. Nz zprvu sjizdél po
krouzcich zbroje skieta, ktery do chlapce bil a kopal, ale ten nevnimal bolest. Vyhybal se obratné jeho
udertim. Nakonec zasadil skietovi ranu do oka, hned nato do druhého, a potom uz jen zbésile bodal a
vrazel Cepel do zriidného obliceje. Kdyz prestal, kdosi mu poklepal na zada. Byl to Kazig. Spokojené
se usmival a se zalibenim si prohlizel svého nového zaka.

Nasledujicich dvacet let stravil Vasasir Livd ve vycvikovych taborech Nocnich stini. Naucil se
proménilo v smrtici nastroj. Vynikal nad ostatni adepty, ktefi se mu nemohli rovnat. Diky tomu byl
zatazen mezi pokro€ilé a na jeho vycvik dohlizel Kazig osobné. Vasasir na sebe upozoriioval také
pronikavou inteligenci, a proto jej Kazig zac¢al brat na porady veliteli No¢nich stind. Zasvécoval ho
do tajui Isti, intrik a strategického planovani. V pétadvaceti Vasasira predvedl pred Narziana Sedého,
ktery mladému agentovi ulozil nékolik tézkych zkousek. Ty provéfily Sosarovy fyzické i dusevni
schopnosti. S vysledkem byl pan Noé¢nich stindl nanejvys spokojen.

Po ukonceni vycviku byl Vasasir odvelen do Dalav, kde zacal phit dilezit¢ ukoly. Byl ¢lenem
prepadovych komand, ktera provadéla sabotaze ve méstech prist¢hovalcti z Lendoru. Jeho rukou
skonali mnozi Orli poutnici, distojnici almendorské armady, Eldebransti rytiti, Bili kouzelici a fada
dalsich. Poznal vSechna vyznamnéj$i mista Dalav, piisobil v Rilondu, Erinu, Novém Amiru, Minkoru
¢i Albireu. O jeho Cinech se vypraveji mezi Nocnimi stiny legendy.

Pted patnacti lety se stal Vasasir vrchnim velitelem Kharovych no¢nich stinti ve Vychodni Dalavé a
Svobodnych méstech. Ziskal titul Narzianova pobo¢nika a dnes veli veSkerym operacim na uzemi
Vychodni dalavy. Své sidlo ma v Kolmaru, kde sidli také velitelstvi Nocnich stind pro oblast



kontrolovanou Lendotany. Zde se vSak vyskytuje ptevaznou cast v roce. Obcas ale také oprasi svou
vystroj a vyrazi do terénu, zkontrolovat ¢innost fadovych agentli Nocnich stint. Dohlizi z povzdali na
pribéh dilezitych operaci a nepozorované sleduje své podiizené. Béhem téchto misi je Vasasira
mozné potkat témét kdekoli v lidmi obyvané ¢asti Tary. Putuje nepoznan, sam i ve spolecnosti kupct,
poutnikd ¢i dobrodruhti. Nikdo z jeho spole¢nikti netusi, kdo je to vlastné€ ve skutecnosti doprovazi.

Vasasir Livd vzdy byl a je muzem mnoha tvafi Jednou mize byt Zebrakem nebo bohatym
obchodnikem, jindy zase potulnym bardem. Ke svému maskovani pouziva mistrnych previekid i
magie. Je statné postavy a méii témét dva metry. Jeho vlasy jsou plivodné hnédé, avsak neustale méni
Vv zavislosti na momentalni situaci jejich barvu, uces a délku. Vasasirova tvar je hladkd a bez jediné
vrasky, a¢ mu jiz tdhne na Sedesaty rok. Podil na tom ma stiibrny prsten, ktery mu kdysi daroval
Kazag. Diky nému So$ar nestarne a nejsou na ném znat znaky skieti premény, které by jinak jiz davno
dosahl.

Vasasir Livd jiz davno neni maly vydéseny kluk, kterého odvlekli z ruin zniceného domova. Ten
zemiel. Roky naro¢ného vycviku znéj udélaly spolehlivy a dokonaly nastroj Khara Démona. Je
kdykoliv ochoten obétovat kohokoliv pro splnéni svych ukold. Nezna vycitky svédomi, uvazuje
chladné a bez emoci. Jako dobry herec vsak umi zahrat libovolny charakter, ktery je zrovna pro danou
situaci vhodny. Vasasir je mistrem boje se zbrani i beze zbran¢. Ovlada dokonale Serm, lukostielbu a
nepiekazi mu ani tézké zbrané. Vzdy ma nékde v zdhybu Satd ukrytou vrhaci dyku, Skrtici drat a
dostatek prudce smrticiho jedu.

V soucasnosti Vasasir pecClivé pripravuje atentat na krale Waldena. Vybral né€kolik svych
nejschopnéjSich agentll a sam je vede pfi pripravé na téméf jistou sebevrazednou misi. Jeden z nich,
trpaslik Dakerhalm, obdrzi otravenou lintirovou dyku, kterd mozna ponoti svilj hrot do srdce krale
Vychodniho kralovstvi a vyvola tak svar mezi narody lidi a trpaslika...

Popis pro DrD 1.6:

Vasasir Livd — Clovék, sicco
Uroveti: 25

Sila: 15/+2

Obratnost: 19/+4

Odolnost: 12/0

Inteligence: 14/+1
Charisma: 13/+1

Kouzelné predmeéty: stiibrny prsten (artefakt; na jeho nositeli se projevuji znamky starnuti dvakrat
pomaleji a pisobeni tvarnosti se zastavuje na stupni, jaky mél nositel pted nasazenim prstenu; pokud
si ho vSak sund4, béhem tydné¢ na né¢ho naplho dopadnou jak Gc¢inky starnuti, tak tvarnosti), dalsi
kouzelné vybaveni se tidi pravé provadénym ukolem, ale vesmés zahrnuje fadu predméth
zpusobujicich metamorfézu, nevidite Inost, zlepSeni smysli, iluze, apod.



